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FUNCOES ENTRADA-SAIDA I/0

o printf(), utilizada para enviar dados ao dispositivo
de saida padrao (stdout),

o scanf(), utilizada para ler dados do dispositivo de
entrada padrao (stdin),

e Sintaxe:

printf (string _de_controle, lista de_argumentos);

scanf (string de_controle, lista_de_argumentos);



FUNCOES ENTRADA-SAIDA I/0

e Exemplos:

int i1; char ch; float f1l;

printf (“Escreve inteiro: %d\n”,i);
scanf (“%d”, &i);

printf (“Escreve caractere: %c\n”,ch);
scanf (“%c”, &ch);

printf (“Escreve caractere: %f\n”, fl);

scanf (“%$f”, &fl);



FUNCOES ENTRADA-SAIDA I/0

e Comandos de formato:
Caodigo Significado
ed oU %i |Inteiro decimal

Caractere

Ponto flutuante decimal

Ponto flutuante notacao cientifica
numero em octal

numero em hexadecimal

Q

Fh

o)

o° [ 0P | 0 | 0 | o°
()]

X

e Atividade, faca uma pesquisa sobre os comandos
de formatacao das funcoes printf() e scanf(). [C
Completo e Total, 212-228]



OPERADORES

e Tipos de Operadores:

1.atribuicao,  3.relacionais,
2.aritmeticos, 4.Idgicos

OPERADOR DE ATRIBUICAO

e Operador (=) , pode ser utilizado dentro de
qualquer expressao valida da linguagem,

e Sintaxe: identificador de variavel = expressio;



OPERADOR DE ATRIBUICAO

e O destino, ou /value tem que ser uma variavel ou
um ponteiro,

e O rvalue pode ser uma variavel ou qualquer
expressao valida da linguagem,

e Conversao de tipos: refere-se a situacao em que
variaveis de um tipo sao misturadas com variaveis
de outro tipo.

e A maioria das linguagens proibem conversao
automatica de tipos.



OPERADOR DE ATRIBUICAO

e O C, permite conversao automatica de tipos,
nenhuma mensagem de erro ou aviso tem lugar
quando uma conversao de tipos acontece.

e Regra de conversao de tipos: num comando
de atribuicao o valor do rvalue € convertido no

tipo do /value, antes de fazer a atribuicao.



OPERADOR DE ATRIBUICAO

Exemplo de conversao de tipos:
' void funcl () {

int x;
char ch; | s
float £; ch = x;
| x = f;
f = ch;
f = x;

As conversoes de tipos apenas mudam a forma
em que o valor é representado, em ocasioes
pode ocorrer perda de informacao.

O C permite atribuicoes multiplas em um Uunico
comando. EX:

x =y =2z=20



OPERADORES ARITMETICOS

Os operadores +, - , * e / funcionam em C com
seu significado matematico,

eles sao classificados como operadores binarios,
0 operador — pode ser unario,

Quando / € aplicado a inteiro ou caractere
qualquer resto € truncado, operacao de divisao
inteira.

Outro operador € %, devolve o resto da divisao
inteira, € um operador binario, ambos operandos
devem ser inteiros.



OPERADORES ARITMETICOS

e O C inclui dois operadores que geralmente nao

aparecem na notacao matematica,

e operador de incremento ++

e operador de decremento --

. x = x + 1€ 0 Mesmo que x++

e 0s operadores decremento € incremento sao
unarios

e 0 operador incremento(decremento) pode
aparecer antes o depois do operando,

a = 100; a = 100;
b = ++x; b = ++x;
e 0S operadores ++ e -- permitem fazer as

operacoes mais eficientemente.
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OPERADORES ARITMETICOS

e O C calcula as operacoes aritméticas em uma
seqiéncia determinada pelas regras de
precedéncia,

e 0s paréntesis tem na linguagem C o mesmo
significado que em expressoes algébricas,

e 0S paréntesis tem maior precedéncia que os
outros operadores,

e quando dos operadores com igual precedéncia
estao no mesmo nivel, a expressao € calculada
da esquerda a direita,
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OPERADORES ARITMETICOS

e Precedéncia de operadores

Operador Ordem de precedéncia

() [1], se houver paréntesis aninhados calcula-se
primeiro o paréntesis mais interno

++ ou —- [2]

*, [/ ou % [3] no caso de varios operadores sao
calculados da esquerda a direita

+ ou - [4] no caso de varios operadores sao
calculados da esquerda a direita
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OPERADORES ARITMETICOS

e Exemplos:
a=1; b=2; ¢c=3; d=4; e = -1

a+ b * c

(a - b) *d

c $b+e *c

((atb) * c - e +d / b) $b

b-(a+3) *e-d%$b+a/b

13



ESTRUTURA DE SELECAO

e Para tomar decisoes em um programa utilizamos
a estrutura //~then-else
e Sintaxe

if (expressao) {bloco A} else {bloco B}

e Se expressao for verdadeiro o bloco A é
executado, senao bloco B é executado.

e A estrutura de selecao junto aos operadores
l6gicos e relacionais, permite executar operagoes
(ou caminhos) diferentes durante a execucao do
programa.
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OPERADORES RELACIONAIS

e operador relacional, refere-se as relagoes que os
valores podem ter uns com os outros.

Operador Significado
> maior que
>= maior ou igual que
< menor
<= menor ou igual que
== igual a
= diferente de
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OPERADORES LOGICOS

e operador logico,

refere-se as maneiras que

relacoes podem ser conectadas.

Operador

Significado

&&

AND

OR

NOT

e falso é zero,

verdadeiro qualquer valor diferente de zero,

as expressoes que utilizam operadores logicos e

relacionais devolvem zero para falso e 1 para

verdadeiro.
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OPERADORES LOGICOS

e Tabela da verdade de operadores l6gicos

a b a&&b allb la
0 0 0 0 1
0 1 0 1 1
1 1 1 1 0
1 0 0 1 0

e Os operadores logicos e relacionais tem menor
precedéncia que os operadores aritmeticos.
e Precedéncia: !
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LOGICOS E RELACIONALIS

e Exemplos:

(d >= b) && (d < 50)
((a == 0) && !'c)

((b==2¢c) Il (¢ >-1)) && ((a !=0) || (c <= 0))
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PALLAVRAS RESERVADAS

e As palavras reservadas da linguagem C sao:

auto
const
double
float

int

short
struct
unsigned

break
continue
else

for

long
signed
switch
void

case
default
enum
goto
register
sizeof
typedef
volatile

char
do
extern
If
return
static
union
while

(cinza — estudadas, brancas — por estudar)
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O TERCEIRO PROGRAMA EM C

/* Imprime mensagem de aprovado (desaprovado) */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main () {
float nota;
printf ("Entre com a nota do aluno: ");
scanf ("$f", &nota);
if (nota>=5.0)
printf ("Aluno aprovado :-) \n\a");
else
printf ("Aluno desaprovado :-( \n\a");
system ("PAUSE") ;
return O;



