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!'_ O computador

O que a Computacao
oA Computacao € uma atividade pervasiva a todas as
atividades economicas do mundo contemporaneo
oA computacao so existe a pouco mais de 50 anos
eComputacao € o tratamento de dados em alta
velocidade e com grande precisao
eComputacao automatiza muitas tarefas que antes
eram feitas por pessoas
eComputacao permite que nos comuniguemos com
pessoas do mundo inteiro em pouco tempo e com
baixo custo
eComputacao ainda nao € acessivel grande parte da
humanidade



!'_ O computador

O que um Computador?
eUma potente calculadora
eUma peca exotica
eUm conjunto de interruptores
eUm instrumento capaz de seguir instrucoes
eUm dispositivo de entrada/saida

«Um PROCESSADOR de INFORMACAO



!'_ O computador

O que um Computador?

"Um computador € uma colecdo de componentes que
realizam operacoes logicas e aritméticas sobre um

grande volume de dados.” (F. K. Mivazawa)

'Sistema que € capaz de aceitar dados atraves de
dispositivos de entrada, processa € armazena €esses
dados, e emite os resultados atraves de dispositivos de

saida.” (J. H. C. Fernandez)



O computador
A informatica ...
o'Informatica’ = ‘Informacao’+’Automatica’
eProcessamento automatico de informacao

eAs quatro funcoes sistémicas da informatica:

-recolha,
-armazenamento,
-processamento e

-transmissao



O computador: Dados vs Informacdo
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!'_ O computador

O computador na sociedade

O Computador digital na "Sociedade da Informacgao"
eFerramenta de produtividade pessoal e profissional
ePor que o computador € tao popular

-Flexibilidade (resolucao dos mais variados problemas)
-Rapidez, Capacidade, Precisao, Incansavel

O reverso da medalha?!
-“burro”, nao pensa

-nao faz nada, se nao o mandar fazer
-propagacao rapida de erros



!'_ Tipos de Computadores

Mainframe ou Supercomputadores

eComputadores de grande porte

eGrande  capacidade de  processamento e
armazenamento

ePermite que muitos usuarios utilizem-no ao mesmo
tempo

eAltissimo custo de aquisicao e manutencao
eOperacao e manutencgao altamente especializada
eProgramacao altamente especializada

eAltissima confiabilidade

eAplicacoes em sistemas bancarios, hospitalares,
militares (sistemas de defesa), aplicacoes cientificas




!'_ Tipos de Computadores

Workstations

eComputadores de grande porte

eMédia capacidade de processamento

ePermite que mais de um usuario utilize-o ao mesmo
tempo

eMédio custo de aquisicao e manutencao

eOperacao especializada

eProgramacao especializada

eConfiabilidade media

eAplicacoes: computacao grafica, estudos de tv,
laboratorios, volumem medio de processamento



Tipos de Computadores

Workstations
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!'_ Tipos de Computadores

Microcomputadores ou PC

eComputadores de pequeno porte

ePequena capacidade de processamento e
armazenamento

eSomente um usuario de cada vez

ePequeno custo de aquisicao e manutencao
eOperacao simples, qualquer pessoa pode opera-lo
com pouco treinamento

eConfiabilidade baixa

eAplicacoes: empresas, escritorios, universidades,
casas



!'_ Tipos de Computadores

Microcomputadores ou PC
eIBM (Dell, HP, sem marca)
eMacintosh (iMac, PowerMac)




!'_ Tipos de Computadores

Notebook

eModernos computadores portateis

ereproduzem todas as  caracteristicas  dos
microcomputadores de mesa (desktop)

ePrincipal vantagem € a mobilidade

eMobilidade se potencializa com o desenvolvimento
das redes sem fio

eAplicacoes: homens de negocios, cientistas,
professores, estudantes



Tipos de Computadores

Notebook
eSony, Dell, HP, Toshiba, Acer, ECS, PCChips




Tipos de Computadores

Palmtops
eMinicomputadores, como o proprio nome diz cabem
na palma da mao
eRealizam quase todas as tarefas de um
microcomputador (edicao de textos, emails)

eSao utilizados principalmente §§
como agendas eletrdnicas '
eConectividade usando redes
sem fio



O computador

Arquitetura de von Neuman

Resultados das
operacgoes

MEMORIA

(armazena mstrugoes e dados)

Instrucgdes e dados

UNIDADE

ARITMETICA

LOGICAE [*

UNIDADE
DE
CONTROLE

Dispositivos de
Entrada/Saida

UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO (CPU)



O computador

Arquitetura de von Neuman
eElementos da arquitetura de von Neuman
-Memoria
-Processador
-Dispositivos Entrada/Saida

eMemoria € utilizada para armazenar dados e
instrucoes

eProcessador, realiza todas as operacoes realizadas,
controla os elementos do computador e gerencia a
transferéncia de informacao entre memoria,
processador e E/S



!'_ O computador

Elementos do computador

eHardware: Conjunto de dispositivos fisicos que
compoem um computador (circuitos, chips, elementos
mecanicos). Parte fisica do computador.

eSoftware: Conjunto de programas que tornam
possivel o funcionamento de um computador (Parte
logica do computador).

ePeopleware: E a parte humana do processamento
de dados (Gerentes, Analistas, Programadores,
Operadores, Digitadores, Técnicos, Pessoal de apoio)



!'_ O computador

eGabinete

eDispositivos de Entrada

eDispositivos de Saida



O computador

eFonte de alimentacao
eFloppy (Entrada/Saida)
eHD (Entrada/Saida)
oCD/DVD (Entrada)
ePlaca Mae
eProcessador

ePlaca de video
eConectores



!'_ O computador

ePeriféricos: dispositivos externos a unidade central
de processamento (CPU) e que permitem a
comunicacao do usuario com a CPU.

eDispositivos de Entrada: periféricos utilizados para
enviarmos dados a CPU e a memoria principal.
eDispositivos de Saida: periféricos utilizados para
enviar dados da CPU e a memoria principal ao usuario.
eDispositivos de Entrada e Saida: permitem a
comunicacao com a CPU em ambos sentidos (in e
OouT).



!'_ Periféricos

mouse entrada
teclado entrada
scanner entrada
camara digital entrada
microfone entrada
monitor saida
impressora/plotter |saida

alto falante saida
modem/fax entrada/saida
placa de rede entrada/saida
HD/Floppy/CD/DVD |entrada/saida




!'_ Dispositivos de Entrada

Mouse mecanico

* Bola
* Engrenagens
* Diodo LED

* Foto sensor




!'_ Dispositivos de Entrada

Mouse optico

e | aser

* Foto sensor
e FenOmeno de

Reflexao




Dispositivos de Entrada

Teclado: principal dispositivo de entrada

HOME € END sdo
teclas de
locomocgdo.
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As Tfeclas CTRL, SHIFT e ALT

possuem caracteristicas de Teclqc:{m
controle de funcdes em muitos legiden ?";e Lttt
programas € no Windows. locomogdo.

Procure sempre por “Teclas de

Atalho™ no programa que

estiver usando.

Esta parte central sGo os caracteres
alfa-numéericos normais e acentos.




!'_ Dispositivos de Entrada

Microfone multimidia: permite a
entrada de sonido ao computador.

Scanner: utilizado para digitalizar
imagens, converte fotos e
documentos a arquivos digitais do
computador.

Camara digital: permite obter
fotografias digitais.




!'_ Dispositivos de Saida: Monitor

oE 0 principal dispositivo de saida.

eSe utiliza para mostrar ao usuario o
resultado de programas em execucao,
videos, animacdoes e qualquer tipo de
informacao.

eAtualmente estao disponiveis no
mercado monitores coloridos de alta
resolucao com uma grande variedade
de tamanhos (15", 177, 21", 25", 29")
e[ CD - Liquid Crystal Dysplay

oCRT — Catodic Rays Tube



!'_ Dispositivos de Saida

Impressora

eEquipamento que permite obtencao de copias em
papel de textos, graficos, desenhos e outros trabalhos
criados no computador.

eEXistem uma enorme variedade de modelos e marcas
de impressoras.

eEntretanto, existem apenas trés tecnologias de
impressao: Matricial, Jato de Tinta e Laser.



!'_ Dispositivos de Saida

Impressora

eMatricial: tecnologia de impressao por matriz de
agulhas que pressionam uma fita com tinta sobre o
papel, similar a maquina de escrever. Qualidade de
impressao baixa.




!'_ Dispositivos de Saida

Impressora

oJato de Tinta: tecnologia de impressao em que a
imagem ¢é formada por minusculas gotas de tinta
lancadas sobre o papel. Sao mais caras que as
matriciais e oferecem uma boa qualidade de impressao.




Dispositivos de Saida

Impressora

eLaser: tecnologia de impressao baseada na
sensibilizacao do papel por um raio laser que desenha
letras e imagens usando um toner (po). Sao as mais
caras e oferecem a melhor qualidade de impressao.

i ; Charging Electrode
Laser ne wire)
Seanning
Unit .
] : -

(Carona Wire




Dispositivos de Entrada - Saida

Modem

oE 0 responsavel em realizar a comunicacdo de dados
entre seu computador e outro computador usando a
linha telefonica.

O modem transforma os sinais digitais de seu
computador em sinais modulares capazes de trafegar
pela linha telefonica e chegar até outro modem onde €
realizado o processo inverso.

O modem nos permite conectarmos a internet.



Dispositivos de Entrada - Saida

Modem
eAnalogicos (interno ou externo): baixa velocidade,

ocupa a linha telefonica.

b




Dispositivos de Entrada - Saida
Placa de Rede

eDispositivo para interligar computadores com a
finalidade de criar uma rede.

eNuma rede os computadores se comunicam entre si,

sendo possivel compartilhar recursos: informagoes,

b

impressoras e aplicativos.




Sistema de Memadrias

Funcoes da memoria

A memoria realiza duas operagoes basicas armazenar
(escrever ou gravar) dados e recuperar (ler) dados.

eA memoria pode ser vista como um conjunto de
células que sao acessadas atraves de um mecanismo
de enderecamento.

O elemento de manipulacao principal da memoria € o
bit (0 ou 1).

eUma célula de memoria e um componente de estado
porem memoria vazia = lixo.



Sistema de Memadrias

Funcoes da memoria

o0 sistema de memorias deve fornecer ao usuario do
computador uma grande capacidade de memoria com
uma alta velocidade a um custo razoavel.

oEstreita relacao entre a velocidade da memodria e a
velocidade do processador.

eAs caracteristicas: capacidade, velocidade e custo de
um dispositivo de memoria sao CONFLITANTES:

-menor capacidade maior velocidade
-maior capacidade menor velocidade
-custo por bit aumenta com a velocidade




Sistema de Memorias

Hierarquia da memoria

el \/elocidade

Registradores

Memoria cache

\Memﬁria principal

Memoria secundaria




!'_ Sistema de Memadrias

Hierarquia da memoria

eregistros

e[.1 cache

e[ 2 cache

*RAM - Memoria principal
eCache de disco

eDisco Rigido

«QOpticos (CD, DVD)
eFitas




!'_ Sistema de Memadrias

Caracteristicas dos dispositivos de memorias

otempo de acesso: tempo no qual um dado €
armazenado ou recuperado da memoria.

registradores instantaneo
cache ps (10°125s)
memoria principal (RAM) ns (10°s)
HD ms (103 s)
CDs ms (1073 5s)
Floppy pOUCOS Sseg.
Fita pOUCOS seg.




!'_ Sistema de Memadrias

Caracteristicas dos dispositivos de memorias
eMecanismo de acesso

-Sequiencial (tecnologia magnética e optica)

-O acesso € feito sequndo uma seqiéncia linear
especifica,

-as informacgoes de enderecamento apenas separam um

registro de outro,

-um mecanismo € compartilhado para leitura e escrita,
tempo de acesso depende do registro a ser acessado e
da posicao do mecanismo de leitura/escrita.

-Ex: HD, CD, Floppy, CDs



!'_ Sistema de Memadrias

Caracteristicas dos dispositivos de memorias

eMecanismo de acesso
-Randomico (tecnologia de semicondutores)

-Cada posicao de memoria enderecavel possui um
mecanismo de enderecamento unico e fisicamente
conectado a ela,

-O tempo de acesso a uma posicao € constante e
independe da seqliéncia de acessos anteriores,

-Ex: registradores, RAM, Caché



!'_ Sistema de Memadrias

Caracteristicas dos dispositivos de memorias
esCapacidade
-unidade basica: bit (0 u 1)
-1 byte = 8 bits : 1 caractere
-1 palavra = 4 bytes = 32 bits : 255 caracteres
-1 KiloByte (KB) = 210 bytes = 1024 bytes
-1 MegaByte (MB) = 220 bytes = 210 KB = 1024 KB
-1 GigaByte (GB) = 230 bytes = 220 KB = 1024 MB
-1 TeraByte (TB) = = 240 bytes = 230 Kb = 1024 GB




!'_ Sistema de Memadrias

Caracteristicas dos dispositivos de memorias
esCapacidade

-registrador = 1 palavra ou 32 bits
-Cache = 512 Kb

-RAM = 256 MB

-HD= 80 GB

-CD = 700 MB

-DVD =4 GB

-Floppy = 1.44 MB



